
Proposer un événement civil ou illégal.
Effectuer 10 transactions.
Produire au minimum 3 000 pochons de drogue.
Participer à un événement GM.
Posséder 5000 d'influences sur 3 zones différentes.

Proposer 3 événements civils ou illégaux.
Effectuer 30 transactions.
Produire au minimum 8 000 pochons de drogue.
Participer à 3 événements GM.
Posséder 10000 d'influence sur 5 zones différentes.

Proposer 5 événements civils ou illégaux.
Effectuer 70 transactions.
Produire au minimum 15 000 pochons de drogue.
Participer à 6 événements GM.
Posséder 15000 d'influence sur 7 zones différentes.

OBJECTIFS DE GROUPES

PALIERS & DÉBLOCAGES

Progressions par paliers

Objectif court terme (2 semaines):

Armes disponibles: Pistolet Cal.50 - Pistolet lourd - Pistolet vintage - Revolver lourd

Objectif moyen terme (1,5 mois):

Armes disponibles: Tec 9 - Scorpion - SawedOff - ADP

Objectif long terme (3 mois+):

Armes disponibles : Gusenberg - UTS - MP5 - AK47

Les groupes ne respectant pas ces objectifs, ne se verront pas retenus sur la scène illégale.
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